Yeterlilikler ve Program Ciktilar1 — Bilgisayar Enformatik Boliimii

Yeterlilik Alami

Alt Yeterlilikler

A. Etkin Sozlii ve
Yazih fletisim

Al.Insanlara bilgileri, prosediirleri, sonuglari ve
fikirleri s6zlii ve yazili olarak iletebilme.

A2. Kendi mesleklerindeki olaylarla ilgili olan
tartigmalara katilabilme.

A3. Cok disiplinli bir grupta calisabilme
veya ¢oklu lisan olan bir ortamda
sozlii ve yazili olarak, kendi
meslegi ile ilgili bilgileri,

Bilgisayar Enformatik Alanmna iliskin Yeterlilikler

teknolojik geligsmeler i¢in uygulayabilme.

[
2 prosediirleri, sonuglar1 ve fikirleri
E paylasabilme.
P B1. Bir ekip iiyesi olarak calisabilme, pratik ve
e B. Ekip Calismasi sorumlu bir ekip iiyesi olarak proje
8 geligtirmeye katkida bulunabilme.
ELcormia Cl. Veril.er_in ve bilginin.e.dinimi,.yapllandl_rllmas1, C2. Kendi bilgisinde olan eksiklikleri elestirel
: Oprenmede Bilgi analizi ve g.t')rsellestlrllmesml }_lénet_ebllm_e ve dﬁsiil-lc.e 1le- yansitarak diizelteb_lllme ve
Okuryazarh@ bu yonetimin sonuglarini elestirel bir sekilde kendini yeni metodlara, teknolojilere ve
degerlendirebilme. durumlara uyarlayabilme.
D1. Bilgisayar Enformatik alaninda temel konulari, | D2. Enformatik alaninda (tanimlama,
_ | D. BT Becerilerini tanimlar1, prensipleri ve teorileri bilme ve tasarlama, uygulama, tiriin degerlendirme)
=2 Anlama ve kavrayabilme. gerekli teorileri, yontemleri, araglart
E Uygulama kullanabilme ve tasarim se¢eneklerinde
@A dogru kavramu gosterebilme.
% E. Bilgiyi Analiz El. Uygula_malarl anal.iz edebilme, tasarim E2. Bilgisayar ser\iisleri a_lapmda donanim ve E3. BT projelerin.i. planlamak, o
X Etme, yap.abl.lm.e, kur.abllme, dayamk.lll, giivenilir ve yazilimlari dgg;rlendlrlp bu kgnuda kavlre.lmak, yonetmek ve siirekli ‘
[ Degerlendirme ve verimli bir sekl?d.e Asﬁrdﬁrrlnek i¢in en uygun uygulamalar i¢in se¢im yapabilme. gqhslm, ekonomik ve sosyal etki
N programlama dilini se¢ebilme. icin baglangi¢ yapabilme.
F. Bilgisayar F1. Temel prensipler ve modeller hakkinda derin F2. Kompleks problemleri ¢6zmek igin verimli
: Alanna iliskin bilgiye sahip ol'ma ve bunl_arl_ lfullanarak yeni ve giiclii yazﬂlm algoritmalari
veterlilikler kavram ve teori yaratarak ilgili alanda gelistirebilme.

G. Bilgi Sistemlerine

G1. Kurumun teknik ve yonetim bilesenlerini bir
araya getirebilmek i¢in orgiitiin ilkelerini ve

G2. Bilgi ve iletisim teknolojileri ¢6ziimlerini,
kurumlarin bilgi ihtiyaclarini karsilamak

G3. Bir kurumun bilgi ve iletisim
teknolojilerindeki gereksinimlerini

GA4. Tletisim sistemlerinin
tanimi, tasarimi,

iliskin uygulamalarini anlayip uygulamak igin aktif i¢in is siireglerine entegre ederek glivenirlik ve giincel standartlara kurumu ve
veterlilikler olarak egitimde yer alabilme. hedeflerine etkili bir sekilde ulagmalarini uyumluluk da goz E_Sniinde_ stirdiiriilebilirligine
saglayabilme. bulundurularak belirleyebilme. katilimda bulunabilme.
H1. Kalite kurallaria uygun, giivenilir/verimli
H. Yazihm olan ve yazilim miihendisligi teorilerine,
Gelistirmeye prensiplerine ve metodlarina bagli, biitiin
iliskin kullanici gereksinimlerini saglayabilme,
Yeterlilikler yazilim sistemleri gelistirebilme,
stirdiirebilme ve degerlendirebilme.
A 11. Organizasyonun teknolojik alt yapisini 12. Donanim, yazilim ve iletigsim teknolojilerini | 13. Bilgi sistemlerinin kullanima,
I. Bilgi L tanimlayabilme, planlayabilme ve kurumunu birlestirebilme ve ¢dziim tasarlayabilme. erigimi, ve ergonomisi i¢in kullanict
'_I'f:kr.loloulerlne yonetebilme. merkezli metodoloji kullanabilme,
Elestl;llli likler gelistirebilme, degerlendirebilme, ve

uygulamalari yonetebilme.




