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Kisa Ozgecmis

Prof. Dr. Tirksel KAYA BENSGHIR

.
. @

Prof. Dr. Turksel Kaya Bensghir, 7 Eyltl 2018 itibariyla, Ankara Haci Bayram Vel Universitesi, iiBF-
Isletme bolimu 6gretim Uyesidir.

Lisans ve Yiiksek Lisans egitimini Erciyes Universitesinde, Doktorasini Gazi Universitesinde
tamamlayan Kaya Bensghir, 1989-2018 arasinda Turkiye ve Orta Dogu Amme Idaresi Enstitlisiinde
bilisim alanindaAsistan, Dr. Asistan, Dogent ve Prof. Dr. kadrolarinda 6gretim Ulyesi olarak gérev
yapmistir.

2009-2016 arasinda TODAIE’de eDevlet Merkezi (eDEM) kurucu miidiirii olarak calisti.

2013 yilinda Birlesmis Milletler Ekonomik Sosyal Konseyin bir organi olan 24 (lkenin temsil edildigi
Birlesmis Milletler - Kamu Yonetimi Uzmanlar Komitesine (UN-CEPA) tye olarak secilmis ve 2014-
2017 arasinda CEPA calismalarina Tirkiye temsilcisi olarak eDevlet alaninda katkida bulunmustur.

Yonetim Bilisim Sistemleri alaninda ilk Docentlerden biri olan Kaya Bensghir, TODAIE, ve cesitli
Universitelerde basta yonetim bilisim sistemleri ve e-devlet olmak Utzere, BT ve orgutsel degisim,
sistem analizi, bilgi sistemleri tasarimi, e-is, e-ticaret, bilgi teorisi, dijital devlet ve sosyal medya
politigi, siber glivenlik ydnetimi ve isletme Yonetiminde Yapay Zeka konularinda lisans ve lisansiistii
dersler vermektedir. Ayrica yonetimde yapay zeka, e-devlet, bilgi yonetimi, e-imza, sistem
dinamikleri vb konularda seminerler ve kisa suireli egitimler vermektedir.

Bilgi teknolojileri ve orgltsel degisim, e-devlet, dijital donlisiim ve bilgi teorisi, bilgi yonetimi,
acikveri ve buyuk veri, siber gtivenlik, bilgi egemenligi konularinda arastirma ve yayin ¢alismalarinda
bulunmaktadir.
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Sunum Plani

* Giris

* Al Nedir?

* Yapay Zekanin Temelleri
* Yapay Zekanin Tarihi

* Yonetimde Yapay Zeka
* Degisim Dinamikleri
e Ulusal YZ Stratejileri

e Firsatlar ve Tehditler
* Cyborg
* Tartisma



Video

e Sophia
* https://www.youtube.com/watch?v=S5t6K9iwcdw



https://www.youtube.com/watch?v=S5t6K9iwcdw
https://www.youtube.com/watch?v=S5t6K9iwcdw

Video

* Garry Kasparov - 2017 OECD Al Conference Welcome Message

* https://www.youtube.com/watch?v=o0TY5X0LjHkU

Eski Diinya Satran¢c Sampiyonu Garry Kasparov 1998'de IBM'in stiper bilgisayari
Deep Blue'ya karsi bir satranc oyunu kaybettiginde isi YZ tarafindan tehdit
edilmisti. Garry Kasparov ve “Deep Thinking” in yazari (video ile) OECD'nin akilli
makineler icin politikalari ele almanin zamaninin geldigini vurguladi.

» Konferansta katilimcilarina korkmamalarini ve YZ'yi yavaslatmaya
calismamalarini, bunun yerine benzersiz insan yaraticiligl gerektiren yeni rutin
olmayan gorevler ve talimatlar yaratmalarini tavsiye etti.


https://www.youtube.com/watch?v=oTY5X0LjHkU

GIris

* Yapay zeka (Al) teknolojileri gecen on yilda giderek daha yayginlasti,
ozellikle, gortuntl tanima, konusma tanima, veri analitigi ve makine
ogrenmesi alanlari, derin sinir aglarindaki 6nemli gelismelerle hizli bir
sekilde ilerlemistir (Varian, 2018).

* Ancak yapay zekanin kullanimi daha yaygin hale geldikce ve YZ
sistemleri gelistikce, politika yapicilar, alimler ve savunucular da
endiselerini dile getirdi. Algoritmik ényargi, veri gizliligi ve seffaflik
sorunlari, teknolojik degisimin bir sonucu olarak artan ilgi
gormektedir. (Frank ve digerleri 2019).



GIris

Yapay zeka (Al), bir bilgisayar sisteminin ¢evreyi algilama, mantik ylritme ve cevap
verme yetenegi olarak tanimlanur.

Gelismis YZ 6zellikli bilgisayar sistemleri, en karmasik ve dinamik ortamlarda algilamayi,
akil ylrutmeyi ve yanit vermeyi Ustlenebilir.

YZ sistemleri, isguctinu yonetmelerine yardimci olmak icin kuruluslar tarafindan hizla
uyarlanmaktadir.

YZ calismalarinin son yillarda gindem de olmasinin iki nedeni bulunmaktadir.

e Birincisi, kuruluslar artik daha verimli ve etkili yonetim kararlari almak icin kaldirabilecekleri
isletme operasyonlari hakkinda buyik miktardaki verilere (yani blyulk veriler) erisebiliyor.

* Ikincisi, YZ’daki gelismeler artik kuruluslara bu verileri gercek zamanl olarak yakalama ve isleme
olanagi saglyor.

Kuruluslar en karmasik ve dinamik rekabetci pazarlarda bile en son bilgileri karar alma
sureclerine dahil edebiliyor. Buna ragmen, YZ araciligiyla Y('jnetim ayni zamanda YZ
tarafindan hem yonlendirilen hem de sorumlu tutulan calisanlara yeni zorluklar da
getirmektedir.



GIris

* Politika yaglularm, toplumlarin ve isletmelerin
YZ'dan ne bekleyebilecekleri konusunda bilincli,
bilimsel temelli ve iIeriKe donuk bir gorus
gelistirmeleri gerekmektedir.

* Yeni yasal dizenlemelere (0rnek algoritmik hesap
verebilirlik yasasi, YZ endustrisini duzenlemeye
Kbnelik yasalar vb) ve mevcut yasalarda (ticaret

an(;mu, ceza kanunu, vb ) uyarlamalara ihtiyac
vardir.



GIris

e GUnUimuzde YZ nin temel boyutlarinda risklerin ne oldugu ve bunlarla
basa citkma konusunda dizenleyici yaklasimlarin neler olabilecegi
konusunda dizenleme eksikligi ve bilgi acigi vardir.

* YZ teknoloijisi, tasarim ilkeleri ve ydnetisimine karar vermeleri icin tim
onemli aktorleri iceren ortak bir cerceve mevcut degildir.

* YZ teknolojileri, insanin hayati ve isletmenin rekabet glicu lUzerinde
uzun vadeli sonuclar doguracak potansiyele sahiptir.



GIris

» SOzIluk tanimi olarak yapay zeka, (YZ)

«makinelerin faaliyetleri zeki canlilara benzer
sekilde yerine getirme kabiliyeti» olarak
tanimlanmaktadir.



YZ-Yapay Zeka

* Makinelerin
e algilama,
e anlama,

* tahmin islevlerine sahip olarak insan gibi dlnyayi
degistirebilme yetenegine haiz akilli varliklara
dontsmesi olarak ifade edilmektedir.



YZ Nedir? Tanimlarda Vurgu..

insan gibi
Dusunen

insan gibi
hareket
eden

Thinking Humanly

“The exciting new effort to make comput-
ers think ... machines with minds, in the
full and literal sense.” (Haugeland, 1985)

*|The automation of] activities that we
associate with human thinking, activities
such as decision-making, problem solv-
ing, learming . ..”" (Bellman, 1978)

Thinking Rationally
“The study of mental faculties through the

use of computational models.”
(Chamiak and McDermott, 1985)

*“The study of the computations that make
it possible to perceive, reason, and act.”
(Winston, 1992)

Acting Humanly

“The art of creating machines that per-
form functions that require intelligence
when performed by people.” (Kurzweil,
1990)

“The study of how to make computers do
things at which, at the moment, people are
better.” (Rich and Knight, 1991)

Acting Rationally

“Computational Intelligence 1s the study

of the design of intelligent agents.” (Poole
et al_. 1998)

“Al ...1s concemed with intelligent be-
havior in artifacts.” (Nilsson, 1998)

Figure 1.1

Some definitions of artificial intelligence, organized into four categories.

Mantikli
dustinen

Mantikli
hareket
eden



YZ

* Insan davranisi ile ilgili gbzlem ve hipotezler
* Turing Testi yaklasimi

* matematik ve mihendislik alanlarindaki calismalari bitlnlestiren
akilci bir yaklasimi igerir.



Insan gibi davranmak: Turing Test
yvaklasimi

e Alan Turing (1950) tarafindan 6nerilen Turing Testi,

* Bir bilgisayar sorgulayici, bazi yazili sorulari sorduktan
sonra, yazili cevaplarin bir kisiden mi yoksa bilgisayardan mi
geldigini soyleyemediginde, bilgisayar testi gecmektedir.



Acting Humanly:

The Turlng Test proposed by Alan Turing (1950), was designed to provide a
App roa Ch satisfactory operational definition of intelligence

The computer would need to possess the following capabilities: B
enatural language processing to enable it to communicate A '.-
successfully in English; —
*knowledge representation to store what it knows or hears;
*automated reasoning to use the stored information to answer ‘ :
questions and to draw new conclusions; = e / E
e*machine learning to adapt to new circumstances and to detect

and extrapolate patterns. ‘ jﬁ

‘ Total Turing Test includes a video sighal so that the
S RFAVOURITE | int.e'n:ogator can test the subject: s perceptual

: : abilities, as well as the opportunity for the
interrogator to pass physical objects “through the
hatch.” To pass the total Turing Test, the computer
will need
« computer vision to perceive objects, and
« robotics to manipulate objects and move about.

!u ERT,ASK IF
L




Turing test

During the Turing test, the human questioner asks a series of questions to both respondents.
After the specified time, the questioner tries to decide which terminal is operated by the
human respondent and which terminal is operated by the computer.

™ QUESTION TO RESPONDENTS m ANSWERS TO QUESTIONER

Computer Human Human
respondent questioner respondent



 Alain Turing-bilgisayar mantiginin gelismesinde oncii bilim adam

 Turing zeki makinelerin insan beyninin ayrintili tasariminin yapilarak
olusturulabilecegine nanird.

 1950'de "Turing testi" diye bilinen bir makale yayinladi. Test bir Kimsenin klavye
araciligi ile bir insana ve bir zeki makineye soru sormasindan olusmaktadir.



* Turing’in vurgulamak istedigi nokta, bilgisayarda zeki davranisi lireten
stirecin Insan beynindeki siireclerin modellenmesiyle elde
edilebilecegi gibl tamamen baska ilkelerden de hareket edilerek
tretilmesinin mimkiin olmasidir.



Video

* The Turing test: Can a computer pass for a human? - Alex Gendler
* https://www.youtube.com/watch?v=3wLqgsRLvV-c

* https://www.youtube.com/watch?v=RMK9AphflLco



https://www.youtube.com/watch?v=3wLqsRLvV-c
https://www.youtube.com/watch?v=RMK9AphfLco

YZ Alanlari

* Yapay sinir aglari =YSA
* Genetik algoritmalar

* Robotik
* Dogal dil isleme

DOGAL DIL ISLEME

letisim kurma

BiLGI TEMSILI

bildiklerini veya duydugunu saklamak icin bilgi sunumu;
OTOMATIK MUHAKEME

sorulari cevaplamak ve yeni sonuglar Elkarmak icin saklanan
bilgileri kullanmak icin otomatik muhakeme;

MAKINE OGRENME

Makine yeni kosullara uyum saglamayi ve kaliplari tespit
etmeyi ve ekstrapolate etmeyi 6grenir.

BILGISAYARLI GORME
nesneleri algilamak icin bilgisayar gorme ve
ROBOT

Robotik nesneleri hareket ettirmek ve hareket etmek.



Insan gibi Duslinme: Bilissel modelleme
yaklasimi

* Bilissel bilimin disiplinlerarasi alani, insan zihninin kesin ve test
edilebilir teorilerinin insasina, yapay zeka ve deneysel tekniklerden
bilgisayar modellerini biraraya getirir.

* Bilissel bilim, basli basina bir bilim alanidir (Wilson ve Keil, 1999).
* YZ teknikleri insan bilisindeki benzerlikler ve farkhliklari dikkate alir.

* Bilissel bilim gercek insanlarin veya hayvanlarin deneysel
incelemelerine dayanmaktadir.




Rasyonel davranmak: Akilci ajan yaklasimi

* bilgisayar ajanlarinin 6zerk bir sekilde calisarak
e cevrelerini algilayan
* degisikligine uyum saglayan
*en iyi sonucu elde etmek veya belirsizlik oldugunda

en iyi beklenen sonucu elde etmek icin hareket
eden ajanlar.



Yapay Zeka Konulari

« Arama

« Oyun teorisi

«  Mantik

« Bilgilerin ifade edilmesi
- Planlama

« Belirsiz durumlarda muhakeme yiiriitme
« Dogal dil isleme

- Kavrama

+  Ogrenme

« Robotik



Z6kﬁ =wikipedia

¥ beynin 6grenme, anlama, soyut dislinme,
sebeplendirme, planlama, problem ¢6zme gibi
zihinsel islevlerine verilen isimdir.

v Kavramlar ve algilar yardimiyla soyut ya da somut
nesneler arasindaki iliskiyi kavrayabilme, soyut
dusunme, muhakeme yuritme ve bu zihinsel islevleri
uyumliu Eekilde bir amaca yonelik olarak kullanabilme
vetenekleri zeka olarak adlandirilmaktadir.

v Cok cesitli kavramlardan olusmasina ra%men zeka en
cok IQ testi sonucuna gore degerlendirilir.

¥ Zeka arastirmacilarinin esas hedefi insanlardir, fakat
hayvanlarin da 6grenme, anlama vs. yetenekleri
Uzerinde calismalar yapilmaktadir.



http://tr.wikipedia.org/w/index.php?title=Soyut&action=edit
http://tr.wikipedia.org/wiki/Somut
http://tr.wikipedia.org/wiki/Nesne
http://tr.wikipedia.org/w/index.php?title=Zihinsel&action=edit
http://tr.wikipedia.org/wiki/IQ
http://tr.wikipedia.org/wiki/%C4%B0nsan
http://tr.wikipedia.org/wiki/Hayvan

Yapay Zeka

* YZ insan akil streclerinin makineler, 6zellikle de bilgisayar sistemleri
ile simulasyonudur.

* Bu slirecler arasinda

» 0grenme (bilgi edinme icin bilgi ve kurallarin edinilmesi),
 Mantik yiritme (yaklasik sonuclara ulasmak icin kurallari kullanarak) ve
* kendini uyarlayabilme

* YZ'nin 6zel uygulamalari,
* uzman sistem
* konusma tanima ve
* yapay gorme alanlariniicerir.



YZ- Tarihsel Surec

C. Shannon

e YZ, Dartmouth (ABD) 'de 1956
yazinda yapilan bir toplantida
dogdu.

* J. McCarthy,

* M. Minsky,

* N. Rochester ve
e C. Shannon,

"yapay zeka" teriminin ilk
kez ortaya ciktigi bir oneri taslagi
hazirladilar.

"""""""
LY

M. Minsky

Nathan Rochester



YZ- Tarihsel Surec

JOHN MCCARTHY

Precursors
The birth of Al(1952-1956)

The golden years(1956-1974)

The first Al winter(1974-1980)

Boom(1980-1987)
Bust: second Al winter(1987-1993)
Al(1993-2001)

Deep learning. big data & artificial general

intelligence(2001-current




Yapay Zeka nedir?

» Makine diistinebilir mi?

Diisiine bilirse, Nasil?
Diisiinemezse, Neden?
Akalli diistinmek nedir?
Akillr davranmak nedir?




YZ

« «dusinme ve akilli davranis mekanizmasinin bilimsel anlatimi
ve bu mekanizmanin makinelerde somutlandirilmasi»

The American Association for Artificial Intelligence




TARIHSEL SUREC

* Yapay Zeka kavrami 1957 yilinda Dartmouth New Hampshire’de
yapilan bir konferansta ortaya atilmistir. Bu konferansta insan
zekasinin benzetisiminin olusturulmasi ve diistinen bilgisayarlar
sorunlar1 tartisilda.




TARIHSEL SUREC

* Evrensel olarak modern bilgisayarlarin babasi olarak taninan Alan Turning, 1950'de bir makinanin bir insani insanin kendisine
inanmak icin etkileyip etkileyemeyecegini test eden "taklit oyun" olarak da bilinen Turing Testi'ni aciklayan bir makale yayinladi.

* Bilgisayar bilimcisi John McCarthy, 1956 yilinda Dartmouth Universitesi'ndeki bir konferansta "yapay zeka" terimini iiretti. Sonug
olarak, ABD hikimeti McCarthy ve diger bilim adami Marvin Minsky'ye, Rusya ile Soguk Savasta konumlarini gliclendirmek icin YZ
gelistirmeye yonelik finansal kaynaklar verdi.

. Ru§|dilininkkallplar|n| anlamak icin yapay zekayi kullanma ¢abalari, Rus belgelerini daha hizli bir sekilde tercime etmelerini
saglayacakti.

* 1970'ler de yeterli ilerleme gézlenmediginden, YZ icin devlet fonlari kesildi. 1973'te Profesor Sir James Lighthill, makinelerin
satrancta "deneyimli bir amator" seviyesinden asla daha fazla bir sey elde edemeyecegini savundu.

* YZicin finansman artisi ve 1980'lerdeki ekonomik basarisi sonucu IBM'in sliper bilgisayarlarindan DeeF Blue, 1997'de dlinya
satran¢ sampiyonu Garry Kasparov'u yendi. Deep Blue, saniyede 200 milyon potansiyel pozisyonu analiz edebildi.

* 2016'da Google'daki bir ekip, bilgisayarlarini birbirinden sifreleyebilecekleri ve gizleyebilecekleri tarafsiz aglar olusturarak
bilgisayarlarini gizli tutmaya ogrettiler. Ug ag "Havva" nin sifresini cozmesini 6nlerken bilgileri sifrelemek ve paylasmak icin "Alice"
ve "Bob" aglarina ogrettiler.



e YZ’nin olusumu (1943 — 1956)

« - Pitts ve McCulloch (1943): 6neri mantiklarim1 gergeklestire bilen sinirlerin basit
matematik modeli

e - Allen Turing: Turing makinesi ve Turing denemesi (1950)
e - Claude Shannon: enformasyon teorisi; satran¢ oynaya bilen bilgisayarlar
- Boole, Aristotle, Euclid fikirlerine yeniden doniis (mantik, sillogizma)

e [lk girisimler (1952 — 1969)
. - 1956 Dartmouth konferansi

John McCarthy (Lisp dilinin gelistirilmesi);
Marvin Minsky (ilk yapay sinir ag1 makinesi);
Alan Newell ve Herbert Simon (genel sorun ¢6zme-GPS);
Akall1 genel sorun ¢6zme yontemleri

Lisp (YZ programlama dili);

Coziinme (Resolution);
. : Sezgisel arama (A*, AO*)



e Bilgiye odaklanma (1966 — 1974)
— Alana 6zgii bilgiler
— Bilgileri tasvir etme modelleri
— Bildirimsel ve yordamsal tasvir

e Bilgi Tabanl1 sistemler (1969 — 1999)
— DENDRAL: ilk giiclii bilgi sistemi (karmasik Kimyevi
birlesmelerin 3 boyutlu yapilarinin belirlenmesi)
— MYCIN: ilk kural tabanl1 uzman sistemi (bulasici hastaliklarda kan
tahlili i¢cin 450 kural)
« EMYCIN: Uzman Sistemi (US) ortiisii

— PROSPECTOR: ¢ok biiyiik yarar saglamus ilk bilgi tabanli sistem
(maden yataklarinin aranmasi ic¢in jeoloji US)



v YZ’nin sanayide uygulanmasi (1980 — 1989)

v Cagdas gelismeler (1990 — giinlimiize dek)
— Daha gercekei hedefler
— Uygulamaya yonelik
— Dagitik YZ

— Yapay sinir aglarina dikkatlerin yeniden yonelmesi ve genetik algoritmalarin
ortaya cikmasi



Y/

* bilimdir ve bir mihendislik alanidir.
 akilli makineler

 Zeki bilgisayar programlari.

* benzer gorevleri kusursuz yapabilmek
* insani anlamak



YZ-Katkida bulunan disiplinler

— Bilgisayar bilimleri ve miihendisligi (donanim ve yazilim)
— felsefe (muhakeme kurallan)
— matematik (mantik, algoritmalar, optimizasyon)

— Kavram bilimi ve psikoloji (insanin yiiksek seviyede diisiinme siirecinin
modellestirilmesi)

— Sinir bilimi (insanin asag1 seviyede beyin faaliyetinin modellestirilmesi)
— dilbilim



Yapay Zeka’nin temeli

Bilgisayar
Bilimi &
Miihendisligi

Biyoloji




Zeki Sistemler

— Insan gibi diisiinen sistemler
— Insan gibi davranan sistemler
— Akall diistinen sistemler
— Akalli davranan sistemler



v Davranigsal yaklasim

v Sonucun nasil alinmasi 6nemli degil, dGnemli olan bu sonuclarin
insanin aldig1 sonuclara benzer olmasidir
— Turing Denemesi (Alan Turing, 1950).



akill1 distinme

v Bilginin tasvirinin, muhakemenin, 6grenmenin formal modellerinin
gelistirilmesti

v Dogrulugu kanitlanmis ve optimal ¢oziimiin bulunmasini saglayan
sistemler




akilli davranma

v Verilmis giris kiimelerine uygun cikislarin iiretilmesi; bu ¢ikislar her
zaman dogru olmaya bilir, fakat is tamamlanmis oluyor

v Biiylik sorun uzayinda ¢6ziimiin aranmasim sinirlayan sezgisel
yontem Ve kurallarin, basitlestirmelerin kullanimi

v Sezgisellik optimal ¢oziime giivence vermiyor; ama genellikle ¢cok
yeterli ¢c6ziim Oneriyor



[nsan zekasi ve bilgisayar “zekasi

v homo sapiens- akilli insan

v Insan zekasina basit 6rnek:

v Insan gdziiniin bir hiicresinin 10 ms’de yapt1g1 islem 100 degiskenli 500
dogrusal olmayan diferansiyel denklemler sisteminin ¢oziimiine esittir.

v Diinyada en giiclii siiperbilgisayarlarin bu sistemi ¢6zmesi i¢in birkag
dakika gerekmektedir.

v Insan goziinde biri birleriyle bilgi iletisiminde en az 10 milyon hiicre
bulunmaktadir.

v Bu nedenle, goziin her saniyede yaptigr “alisik” isi yapmak i¢in
stiperbilgisayara en azindan 100 yil gerekebilir.




Yapay Zeka Ornekleri

vy Otonom araclar:

— DARPA’nin maliyelestirdigi ve Carnegie Mellon University’nin gelistirdigi
bilgisayarli sistem, kamyoneti ,ortalama 63 mil hizla gece ve giindiiz, yagmurlu ve
acik havada, Washington’dan San Diego’ya kadar olan 2849 mil yolda siire bilmistir;

v Satrang bilgisayarti:
— IBM arastirmacilari tarafindan gelistirilmis satrang bilgisayar1 0 zamanki diinya
sampiyonu Gary Kasparov’u yenmistir;
v Riyazi teoremlerin ispati:

— Argonne National Laboratories’de gelistirilmis bilgisayar sistemi insanin, yaraticilik
olarak degerlendire bilecegi yontemleri kullanmakla riyazi varsayimlar: ispatlaya
bilmistir;


http://www.cs.cmu.edu/~pomerlea/nhaa.html
http://www.mcs.anl.gov/home/mccune/ar/robbins/

Yapa Zeka ornekleri (devami)

v Bilimsel siniflandirmas:
— Uzak yildizlardan ve galaksilerden gelen zayif sinyalleri 6grenmekle, bu
yildizlarin uzman siniflandirilmasi yapilmastir;
v Gelismis Kullanici araytizleri:

— PEGASUS, American Airlines EAASY SABRE ‘in yerayirma sisteminde
kullanilan konusabilen arayiiziidiir. Sistem telefonla biiyiik, ¢evrimigi,
dinamik veri tabanlarinin bulundugu bilgisayarlara eriserek , ucus bilgilerini
aliyor ve yerayirma islemlerini gerceklestiriyor.

v Web-tabanli Uygulamalar

— Ornegin, Amazon.com


http://sls-www.lcs.mit.edu/PEGASUS.html

C1in odasi

v Cali anla tiniversitesinden John SEARLE bilgisayarlarin diistinemedigini géstermek
i¢cin DIr dustince deneyi tasarlamistir.

v Bir odad kilitli ?( S1INUZU dlglinun ve odada uzerlerinde mce tabelalar bulunan
Bepﬁt er olsun. Fa 1Z Iff IImiyorsunuz. Ama ellnlzde T(e tabelalari a? kl‘la
ura kltﬁblnlz var K r ar C 1nce 1 tamamen bicimsel o arak, yanli soz dizim e

gﬂun olara 1ﬁlama tadir, D1 CFa[? aki nh erin sorul r1 agitl fr uzerme ya21 arak
K a oday a%e r. Bu sorulardaki sim er| onceden nlz yanitlarla’
arsilastifip Uygun yanit kagidini secip disariya gon erlyorsunuz

v Cince hig¢bir sey anlamadiginiz halde disaridakiler sizin Cince bildiginizi diisiiniiyorlar

N4 BII Isa%arda da sizde oldug klanmamls Cince simgeleri 1 ?eteE 8" bicimsel
vardir VeZl%r dil Ir takim bicimsel simgeleri b eme degil,
akl durumlarina sahip Olm demektl

II’



ELIZA programi

v ELIZA |, Joseph Weizenbaum tarafindan 1966°da gelistirilmis bir
bilgisayar programidir ( hastalarin yanitlarini degistirip SOru bicimine
doniisturgrek bu sorulari hastalarindan soran Rogerian therapist’ini taklit
ediyor). Ornegin, “kafam agriyor” sorusuna “neden soyliiyorsun ki, kafam
agriyor”, Ve ya “anam bana kizgindir” sorusuna “sizin ailede daha kimler
sana kizgindir” gibi yanitlar veriyor.

v ELIZA 1smi, George Bernard Shaw‘nun Pygmalion
oyununun kahramanlarindan birisl, yliksek cemiyet
mensuplar: gibl konusmay1 ogrenmek Isteyen Eliza
Doolittle’nin Isminden alinmastur.


http://en.wikipedia.org/wiki/Joseph_Weizenbaum
http://en.wikipedia.org/wiki/Rogerian_psychotherapy
http://en.wikipedia.org/wiki/George_Bernard_Shaw
http://en.wikipedia.org/wiki/Pygmalion_(play)

Yapay Zeka Sistemleri ne yapabilir

* Birkac ornek:

v Bilgisayar gormesi: yiiz tanima

v Robotbilim: 6zerk otomobiller

v Dogal dil isleme: basit makine ¢evirmeleri

v Uzman sistemler: kisith alanlarda tibbi teshisler

v Konusan sistemler: ~1000 kelimelik konusmalar

v Planlama: Hubble Telescope tecriibeleri

v Ogrenme: ~1000 alan iizere metinleri siniflandirma

v Oyunlar: Biiyiik usta (Grand Master) seviyesinde satran¢ oynaya bilme




ELIZA,

* 1964'ten 1966'ya kadar Joseph Weizenbaum tarafindan MIT Yapay
Zeka Laboratuarinda olusturulan bir dogal dil isleme bilgisayar
programidir.

* Insan ve makine arasindaki iletisimin yuzeyselligini gdstermek icin
varatilan Eliza, 'program eslestirme' ve ikame metodolojisi kullanarak
konusmayi, programin parcasi hakkinda bir anlayis yanilsamasi
kazandiran, ancak olaylari baglamsal bir cerceve icine sokmamis olan
simile ederek simule etti.



 Politika yapicilar en 6nemli YZ konseptlerini, risklerini ve ulusal stratejilerin
kapsamini anlayacak calismalara ve sosyal uygulamalara odaklanmalari
gerekmektedir.

* YZ cok hizl bir sekilde ilerliyor, sektoérleri, isletmeleri ve sirketlerin nasil
ogrendiklerini, is fikirleri oluiturdu{;unu, Urdnleri tasarladigini ve
calisanlariyla ve musterileriyle iletisim kurdugunu gosteren yaklasimlari
degistiriyor.

 Ozenle tasarlanmamissa, insanin onyargisini dlceklendirebilir, siber glvenlik
riskini artirabilir ve istihdamda olumsuz kaymalara yol acabileceginden
bluyuk bir toplumsal degisime neden olabilmektedir.

. Ba?ka hicbir icatta olmadigi kadar ¢cok az kisi tarafindan kontrolini
siki a?tlrabilir, anllﬁ bilgi ve propaganda yayilmasina neden olabilir ve
insanlarin, topluluklarin ve isletmelerin algisini sekillendirebilir.



YZ Teknolojileriyle Hizmet Veren Uygulamalar

* Amazon ve Google gibi sirketler makine 6grenimi, buylk veri ve yapay zeka
teknikleri, bulut bilisim altyapisindan faydalananarak basarili uygulamalar
gerceklestirmektedir.

* Netflix,

* Netflix; internet baglantil binlerce cihazda odulla diziler, filmler, animeler, belgeseller
ve daha fazlasini iceren genis bir arsiv sunan bir yayin hizmetidir.
Pandora,

* eHarmony,
e 22 Agustos 2000 tarihinde baslatilan cevrimici bir bulusma sitesidir.

e Zillow

 Zillow Group Inc., 2006 yilinda kurulmus bir Amerikan cevrimici emlak veritabani
sirketidir



Ulkelerin Yapay Zeka Calismalari



Ulkelerin Yapay Zeka Calismalari

Ulkelerin Yapay Zeka Stratejileri
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Ulkelerin Yapay Zeka Calismalari

 Kanada, Cin, Danimarka, AB Komisyonu, Finlandiya, Fransa,
Hindistan, italya, Japonya, Meksika, Nordik-Baltik Bolgesi, Singapur,
Giiney Kore, Isveg, Tayvan, Birlesik Arap Emirlikleri (BAE) ve Birlesik
Krallik, yapay zekanin kullanimini ve gelisimini tesvik etmek icin ulusal
stratejilerini yayimladilar. Her bir strateji, birbirinden farkli olup;
bilimsel arastirma, yetenek gelistirme, beceri ve egitim, kamu ve 6zel
sektorin yapay zekayl benimsemesi, etik ve katilim, standartlar ve
dizenlemeler, veri ve dijital altyapi gibi konulara odaklanmistir.



Kanada,

 ulusal yapay zeka stratejisini yayimlayan ilk tlke olmustur. 2017
federal bltcesinde ayrintili olarak ele alinan Pan-Kanada Yapay Zeka
Stratejisi, yapay zeka arastirmalarina ve bu alanda c¢alisan
arastirmacilarin becerilerinin gelistirilmesine yatirim yapmak icin 5
villik ve 125 milyon Kanada dolari bitcesi olan bir plandir.
Stratejinin dort hedefi vardir: (1) Yapay zeka arastirmacilarinin ve
mezunlarinin sayisini artirmak, (2) Uc bilimsel mikemmelliyet
kimesini olusturmak, (3) Yapay zekanin ekonomik, etik, politik ve
yasal sonuclari hakkinda diistnce liderligi gelistirmek ve (4) Yapay
zeka konusunda ulusal arastirma toplulugunu desteklemek.



https://www.cifar.ca/ai/pan-canadian-artificial-intelligence-strategy

Japonya

Japonya, ulusal bir yapay zeka stratejisi gelistiren ikinci tlkedir.

Nisan 2016'da Gelecege Yatirim icin Kamu-Ozel Diyalogu sirasinda Basbakan Abe’den alinan
talimatlara dayanarak, “arastirma ve gelistirme hedefleri ve yapay zekanin sanaYiIe§mesi icin bir
yol haritasl” gelistirmek amaciyla Yapay Zeka Teknolojisi Stratejik Konseyi kuruldu.

11 Gyeye sahip olan konsey, Japonya’nin Bilim Tanitma Toplulugu Baskani, Tokyo Universitesi
B?§kan|kvedToyota Baskani da dahil olmak lizere akademi, endustri ve hiikimet temsilcilerinden
olusmaktadir.

Plan, Yapay Zeka Teknolojisi Stratejisi, Mart 2017'de yayinlanmistir.

Strateji, yapay zekay bir hizmet olarak goren ve yapay zekanin gelisimini G¢ asamada
dizenleyen Sanayilesme Yol Haritasi ile dikkat cekicidir:

(1) Cesitli alanlarda gelistirilen veri gidimli yapay zekanin uygulanmasi ve kullaniimasi,
(2) Yapay zekanin ve ¢esitli alanlarda gelistirilen verinin kamu tarafindan kullanimi ve
(3) Cogaltici alanlarin birbirine baglanmasiyla ekosistemlerin olusturulmasi amaclanmaktadir.

Strateji, bu cerceveyi Japonya’nin Toplum 5.0 inisiyatifinin (verimlilik, saglik ve hareketlilik) tc¢
oncelik alani icin uygular ve sanayilesme yol haritasini gerceklestirmek icin politikalari 6zetler.

Bu politikalar, Ar-Ge, yetenek, kamu verileri ve yeni sirketlere yapilan yeni yatirimlari icermektedir.


https://japan.kantei.go.jp/97_abe/actions/201604/12article6.html
http://www.nedo.go.jp/content/100865202.pdf
https://www.japan.go.jp/abenomics/_userdata/abenomics/pdf/society_5.0.pdf

Guney Kore

Guney Kore’nin Sputnik ani, DeepMind’in AlphaGo’su Go’un Koreli diinya sampiyonu Lee Sedol’l
yvendiginde ortaya cikti.

Seul’deki alti giinlik bir turnuvada, diinya capinda 100 milyondan fazla insanin izledigi
DeepMind’in yapay zeka programi AlphaGo, Lee'yi ezici bir bicimde 4-1 yendi.

Yarismadan iki giin sonra, Gluney Kore’nin hikimeti ontimiuzdeki bes yil icinde yapay zeka
arastirmalariicin 1 trilyon Guney Kore wonu kaynak ayirdigini aciklaai.

Iki yil sonra Giiney Kore hiikiimeti, yapay zeka Ar-Ge’sini gi¢lendirmek icin beg yil igin 2.2 trilyon
G.Kore wonu yeni bir yatirim daha yaptigini acikladi.

Strateji, uc bolime ayrilmistir.
* Birincisi, yapay zeka yetenegini glivence altina almak icin hikiimet, 2022 yili itibariyle, 5000 yapay zeka

uzmanini (1400 yzyoa zeka arastirmacisi ve 3.600 veri yonetimi uzmani) egitmek amaci hedefi dogrultusunda

yapay zeka alaninda aaIiY(et gosteren alti yliksek lisans okul bolumleri acacaktir. Hikimet ayrica kisa donemde

Ihtiyac duyacagi yapay zeka konusunda calisan yetenekler icin 600 kisiyi egitmek icin bir girisim de baslatti.

ikinci odak alani, yapay zeka teknolojisinin gelistirilmesidir. Hiikiimet, ulusal capta savunma, ilac ve kamu
leenliéi I?Ianlarlnda buylk olcekli projeler finanse edecek ve DARPA'ya benzer bir Ar-Ge gailsma5|
aslatacaktir.

Son olakrak, hiikimet yapay girisimleri ve KOB/i’lerin gelisimini desteklemek icin altyapiya da yatirm
yapacaktir.


https://www.nature.com/news/south-korea-trumpets-860-million-ai-fund-after-alphago-shock-1.19595
http://www.msit.go.kr/web/msipContents/contentsView.do?cateId=mssw311&artId=1382727
http://news.joins.com/article/22625271

AB Komisyonu

« AB Komisyonu, 2018 Nisan ayinda, Yapay Zeka Iletisim’ini hayata gecirdi:

* AB Komisyonu: (1) AB’nin teknolojik ve endustriyel kapasitesini ve kamu ve o6zel
sektorin yapay zekayl kavramasini artirmayi; (2) Avrupalilari yapay zeka
tarafindan ortaya konan sosyo-ekonomik degisimlere hazirlamayi ve (3) Uygun bir
etik ve yasal cercevenin uygulandigindan emin olunmasini amaclamaktadir.

* Baslica eylemler arasinda; AB’nin yapay zeka yatirimini 2017'de 500 milyon
avrodan 2020 yili sonuna kadar 1,5 milyar avroya ¢ikarmaya yonelik bir
taahhidu, Avrupa Yapay Zeka Ittifaki’'nin (insanlarin katilabilecegi) ve adalet,
guvenlik ve seffaflik gibi konulari ele alan yeni bir yapay zeka etik seti
olusturulmasi bulunmaktadir.

* Yapay zek3 konusunda yeni bir Ust Diizey Grup, Avrupa Yapay Zeka ittifaki icin
yuritme grubu olarak rol olacak ve Gye devletlerin géz 6ninde bulundurmasiicin
taslak etik kurallarini hazirlayacaktir.



https://ec.europa.eu/digital-single-market/en/news/communication-artificial-intelligence-europe
https://ec.europa.eu/digital-single-market/en/european-ai-alliance
https://ec.europa.eu/digital-single-market/en/high-level-group-artificial-intelligence

* YZ kapsayici buyume, surdurulebilir kalkinma ve refahi tesvik ederek insanlara ve
gezegene fayda saglamalidir.

* YZ sistemleri, hukukun GstinlGgune, insan haklarina, demokratik degerlere ve
cesitlilige saygi gosterecek sekilde tasarlanmali ve adil ve adil bir toplum saglamak
iglin, tlnégtfn urumlarda insan miudahalesini mimkuin kilmak icin uygun onlemler
almalidirlar.

* Insanlarin YZ bazli sonuglari anlamalarini ve bunlara meydan okumalarini
saglamak icin YZ sistemleri etrafinda seffaflik ve sorumlu aciklama yapilmahdir.

* YZ sistemleri yagsam donguleri boyunca saglam, glvenli ve guvenli bir sekilde
calismali ve potansiyel riskler strekli olarak degerlendirilmeli ve yonetilmelidir.

* YZ sistemlerini gelistiren, dagitan veya isleten kuruluslar ve bireyler, yukaridaki
ilkelere uygun olarak dizgun sekilde calistiklarindan sorumlu tutulmahdir.



Gin,

 yapay zeka teorileri, teknolojileri ve uygulamalarinda dinyaya 6nculik
etme hedefini, Yeni Nesil Yapay Zeka Gelistirme Plani olan Temmuz 2017
planinda aciklad.

* Plan, Ar-Ge, sanayilesme, yetenek gelistirme, egitim ve beceri edinimi,
standart belirleme ve duzenlemeler, etik normlar ve guvenlik icin girisimler
ve hedefler ile tim ulusal yapay zeka stratejilerinin en kapsamil olanidir.
Uc adiml bir plandir:

* Birincisi, Cin’in yapay endustrisini 2020 yilina kadar rakipleriyle ayni hizaya getirmek;
* ikincisi, bazi yapay alanlarinda 2025 yilina kadar “diinya lideri” olabilmek ve
» Uglinciisii, 2030 yilinda yapay zeka inovasyonu icin “ana” merkez haline gelmektir.

e 2030'a gelindiginde, hiktmet, 1 trilyon yuan degerinde bir yapay zeka
endustrisi ve ilgili sektorlerle beraber ise degeri 10 trilyon yuani bulan bir
endustri hedefliyor.



http://www.gov.cn/zhengce/content/2017-07/20/content_5211996.htm

Hindistan

e Hindistan, yapay zekanin sadece ekonomik bluyime icin degil, ayni
zamanda sosyal icerme icin de nasil kullanabilecegine odaklanarak ulusal
vapay zeka stratejisine benzersiz bir yaklasim getirmistir.

* NITI Aayog, raporu yazan hukimete bagli dislince
kurulusu, #Hepimizl¢cinYapayZeka yaklasimi getirmektedir.

e Sonuc olarak strateji, (1) Hintlilere kaliteli is bulma becerilerini gelistirmeyi
ve guclendirmeyi; (2) Ekonomik buylimeyi ve sosyal etkileri en st seviyeye
cikarabilecek arastirma ve sektorlere yatirrm yapmayi ve (3) gelismekte
olan dinyanin geri kalani icin Hint yapimi yapay zeka sunmayi
amaclamaktadir.

* Stratejik olarak, hikimet Hindistan
istiyor.

),
I

Yapay Zeka Garaji” olarak insa etmek


http://niti.gov.in/writereaddata/files/document_publication/NationalStrategy-for-AI-Discussion-Paper.pdf

Avustralya,

* Avustralya 2030: Inovasyonla Refah, dokiimaninda, hitkkiimetin
onumuzdeki Dijital Ekonomi Stratejisinde yapay zekaya dncelik
verecegi duyuruldu.



https://industry.gov.au/Innovation-and-Science-Australia/Documents/Australia-2030-Prosperity-through-Innovation-Full-Report.pdf
https://industry.gov.au/Innovation-and-Science-Australia/Documents/Australia-2030-Prosperity-through-Innovation-Full-Report.pdf

Turkiye

|"Tiirkiye'nin ilk yapay zeka
strateji dokiimani hazirlaniyor”

Cumhurbaskanligi Dijital Doniisiim Ofis Bagkani Kog, "Bakanliklar
ve akademisyenlerle bir komite kuruldu. Tiirkiye'nin ilk yapay zeka
strateji dokiimani olusacak. Bunu 2019'un sonuna yetistirmeyi
planhyoruz. dedi.

Tirkiye - Teknoloji - Yapay Zeka ’ f @







Riskler ve Firsatlar

* Francesca Rossi, Arastirma Bilimcisi, IBM Watson ve Bilgisayar Bilimleri Profesoéru
* IBM'’in, insan zekasini arttiran ve daha iyi kararlar vermesini saglayan YZ’ya odaklandigi vurgulamakta.

* Proaktif karar destegi

e Seffaflik

 Onyargilardan kacinma ve isgliclinii gelistirmek

* Araba slrus icin, farklh modeller; yaya hareketi, trafik ortamlari, vb. senaryolar

e Saglik hizmetlerinde ilk etapta % 10'un lGzerinde potansiyel tasarruflara yol agmasi beklenmekte
* Uretim suresini % 30 oraninda optimize etmesi, elektrik maliyetlerini

* % 10 azaltmasi 6ngorulmekte.

* Teknik ve etik zorluklar

e Algoritma yanlihgi

 Siber saldirilarda karmasiklasma



YZ'nin Yonetime Etkileri-Degisim



http://www.oecd.org/going-digital/ai-intelligent-machines-smart-

policies/conference-agenda/ai-intelligent-machines-smart-policies-dilda.pdf

* YZ nin Netflix in clik ve gonderim
zamanini yuzde 75 azaltarak 1
milyar dolar kazancg elde

75/O _'~ edebilecegi 6ngorilmekte.

NETFLIX reduction in 'I .

We're already seeing examples of iln'
Al having serious business impact

click-to-ship time

revenues from
prevented churn



http://www.oecd.org/going-digital/ai-intelligent-machines-smart-policies/conference-agenda/ai-intelligent-machines-smart-policies-dilda.pdf

Machines can now match and even
exceed human performance

Image recognition accuracy rate

100%

90%

Machine performance

=~

4
Present

Al is the new
electricity




Gelecekte YZ Talep Alanlari

* Oncli sektorler
* Finans
* Teknoloji
Frontier sectors * Otomotiv

Yavas gelisen alanlar
v PP . Saglik

Professional

sessor Automotive Eitim

Education

Construction 9 in§aat
Seyahat




Endustrilerin YZ uyum indeksi

Digitally mature industries lead in Al adoption

Al Index
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Digitization Transformation Index
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YZ da 6ncU sektorlerin ayirt edici ortak

oOzellikler;

The early adopters of Al have five

distinctive characteristics 1. Dijitallesmede olgunluk

diizeyine u
1. Digitally mature g « Biiyiik 6lce
2. Larger businesses Lo ido e Temel alan

asmis
cli isletmeler

arini YZ ya uyarlamis

3. Adopt Al in core activities ﬁ"— T ' ° Ust yonet| m desteé| ne sa h|p

4. Focus on growth over savings N /S

5. C-suite level support for Al




YZ nin Isletmelere Etkisi

* Perakende online satislarda artis
% 30

e Daha hizli Gretim suresi % 30

Al can deliver real impact for businesses

Retail

i : 0/ ; ; :
.@ 3 () /0 online sales increase for a retailer

Manufacturin faster prodyction _time for an . . .
AL 8 . 30 advanced industries manufacturer ° ElEktrlk mallyetleﬂnden % 10
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potential savings on global health * Saél I k h a rca m a Ia rl n d a n % 30
care expenditure
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YZ islerden cok gorevleri otomatiklestirecek..

Al will bring the automation of tasks, rather
than the automation of jobs

40% of current work could 1 0 % of jobs involve tasks that
be automated But less than are >90% automatable

00000
00000

Digital/ Mckinsay 10




Yapay zeka ile Insan Zekasi Artirilacak

* Ogrenme

e Akil yaritme

* Algilama

* Etkilesime girme

. Reasoning

‘s Web search

Artificial Intelligence:
Augmenting Human Intelligence

Al includes: _
* Learning -
+ Perceiving therenvironment il

. 8 ..\
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Al: augmenting human intelligence

Human + Machine

Self-directed goals Large-scale math
Common sense Pattern discovery

Value judgment  Statistical reasoning

... leads to better decision making: more efficient, more confident, more informative,
more grounded, more insightful, less resource-intensive, more ethical, less biased




YZ icin Hukimetler ne yapabilir?

e Guvenilir YZ icin yenilikciligi tesvik ederek arastirma ve gelistirmeyi ve
kamu ve 0zel yatirimlarini kolaylastirin.

 Verileri ve bilgileri paylasmak icin dijital altyapi ve teknolojiler ile
mekanizmalar ve erisilebilir YZ ekosistemlerini destekleyin.

* Guvenilir YZ sistemlerinin kurulmasinin yolunu acacak bir politika ortami
saglayin.

* YZ becerileri konusunda insanlari gliclendirin ve calisanlari adil bir gecis icin
destekleyin.

* Guvenilir YZ nin sorumlu yonetiminde ilerleme saglamak icin sinirlar ve
sektorler arasinda isbirligi yapin.



YZ Alaninda Calismasi gereken kritik alanlar

* YZ ve etik sorunlar ve yaklasimlar

* YZ ve mahremiyet ihlalleri

* YZ ve kisisel verilerin korunmasi

* YZ ve siber guvenlik riskleri ve ydnetimi

e Robot haklari,

* YZ ve yeni meslekler, yetenekler, beceriler,
* YZ konusunda yeni akademik disiplinler,






Cyborg

* Cyborg, insan, makine, devre ve cipin ic ice gectigi yari insan yari robot
varliklara deniyor.




Doktor Slecek, yerine urettigi * Ingiliz doktor Peter Scott’a (61)
iki yil 6nce motor noron hastaligi
(ALS) teshisi konuldu. Yani,
kaslarini kontrol eden sinir
hlicreleri zamanla yok olacakti.

Oliimciil kas hastalifina yakalanan Ingiliz doktor Peter Scott, sesini kaydetti.
‘apay zeka teknolojisi ile sesini yiikledigi bir avatar yaratti. O 6ldiikten sonra



https://www.posta.com.tr/haberler/doktor
https://www.posta.com.tr/haberler/peter-scott

Cyborg

* 'Ben 6lmuyorum, kendimi ust stiriime tasiyorum'’

* Sesi, yapay zeka programi ile bir avatara kaydedildi. Yani, bugtn
kullanilan akill telefonlardaki ‘Siri’ gibi sesli asistanlara benzeyen bir
program olusturuldu.

* Boylece Scott, dldikten sonra da yakinlariile iletisim kurabilecek.
Scott, “Ben dlmuiyorum. Kendimi bir Ust srime tasiyorum. Dlinyanin
ilk cyborg insani olacagim” ded..



* Scott kendisini robot adama
dénUftUrmeye basladi. Once akilli bir
tekerlekli sandaIYe tasarlattl. Bu sandalye
ile oturup yatabiliyor, hizlanip
Kavaglayabiliyor. Zamanla sesini de

aybedecegini biliyordu. Onun icin kendi
sesini bir studyoda kaydetmeye basladi.

* 'Ben 6Imﬁyorum, kendimi Ust stirime
tasiyorum

* Sesi, yapay zeka Brograml ile bir avatara
kaydedildi. Yani, bugtin kullanilan akilli
telefonlardaki ‘Siri’ gibi sesli asistanlara
benzeyen bir program olusturuldu.



https://www.posta.com.tr/haberler/robot

e Scott, oldukten sonra da
vakinlari ile iletisim kurabilecek.
Scott, “Ben 6lmiyorum. Kendimi
bir Ust sirime tasiyorum.

Dinyanin ilk cyborg insani
olacagim” dedi.




UNCANNY VALLEY
(TEKINSIZ VADI) HIPOTEZI




Tekinsiz vadi nedir ?
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Instructio

Gercek insana oldukca benzer ama
gercek insan olmayan insansi
nesnelerin, gdézlemcileri esrarengiz
hissettirdigini, onlarda ugursuzluk ve
tiksinme gibi duygularini 6ne cikardigi
fikrini 6ne sirer.

Kisaca tekinsiz vadi; robotlarin ve
animasyonlu karakterlerin
neredeyse insan gibi gozuktugu
zaman hissedilen Urperti
faktorudur.




Tarihte Uncanny Valley

Ik kez, Japon robotik profesorii Masahiro Mori’nin 1970 yilinda dilimize
Tekinsiz Vadi(tekinsiz vadi fenomeni) olarak cevrilebilecek Bukimi no
Tani Gensho adli makalesinde ortaya attigi sav Gzerine ortaya cikmistir.
Energy adindaki bir Japon dergisinde yayimlanan bu makale, uzun vyillar
boyunca dikkate alinmadi. Ancak teknolojik gelismelerin arttigi ve
populer kulturin bir parcasi olmaya basladigi yakin gecmiste “Uncanny
Valley” konsepti hizla ilgi gormeye basladi.
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"Vadi", kopyalarin
insana benzeme

grafigindeki cukur
bolgedir.



POPULAR
SCIENCED



Uncanny Valley Ornekleri

Anime Animasyon Film
Attack on Titan Coraline

Fantastic Mr.




Uncanny Valley Ornekleri

Beowulf

Frozen



Ne Tarz Bir Siire¢ Bizde Bu Hisleri Tetikliyor Olabilir?

= Saglikh Es Secimi

= Olumin Belirginligi

" Patojenden Kagcinma

= [nsan Normlarinin lhlali







